MPLAB IDE / ZaloZeni nového projektu
Novy projekt muzeme zalozit pomoci privodce v menu Project/Project Wizard ... Zde
projdeme pruvodce. Na prvnim privitacim okné jen klikneme natlatitko Dalsi
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This wizard helps vou create and configure a new MPLAE
project.

To continue, click Next.
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Nasleduje okno s ndzvem Step One: Select Device, kde vybereme typ soucéstky, se kterou
budeme pracovat (v nasem pripadé vybereme PIC16F84A)
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Step One: rk‘
Select a device
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Pokrac ujeme stiskem tlagitka Dalsi
Ve druhém kroku vybereme Microchip MPASM Toolsuite (ta suita obsahuje: piekladad

MPASM, linker MPLINK, program naknihovny MPLIB) Vsechny ty programy jsou nékde
nainstalovany, amusi se zadat, kde je jgjich adresér, obvykle C:\Program
Files\Microchip\MPASM Suite\



Project Wizard

Step Two: i
Select a language toolsuite EE/@

Active Toolsuite: Microchip MPASH Toolsuite

Toolsuite Contents

Location
|J:\Program Files'MicrachipsMPASM Suite\MPAsmivin sxe | [ Browse..
[ Help! My Suite lsn't Listed! ] [ Show all installed toolsuites
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Ve tietim kroku priavodce (Ctvrté okno) zvolime jméno pro nas novy projekt (napr.
projekt 1 — zde nepouzivam ¢eskou diakritiku ani mezery atecky), a zadam cestu k adresafi,
kde bude nés projekt ulozen (k tomu vyuziji tlacitko Browse)

Project Wizard

Step Three: r\
Mame your project

Fraject Mame

| projekt_1| |

Praject Directary
| C:\Projekty | [ Browsze...
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Ve ¢tvrtém kroku miazu do projektu piidat soubory, pokud jiz existuji. Neexistuji-li,
pokracuji kliknutim natlacitko Dalsi.
Project Wizard Ps_d

Step Four: E
Add any existing files to your project \/‘{'@}
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Posledni okno priavodce zobrazuje jen souhrn toho, co jsem v prabéhu privodce vybral.
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Click. Finish' to create the project with these parameters.
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Device:  PICTEFG44
Toolsuite:  Microchip MPASH Toolsuite
File: C:\Projektysprojekt_1.mcp

A new workspace will be created, and the new project added
to that workspace.
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Nazavér kliknu natlacitko Dokonéit.

ZaloZeni nového projektu bez pouziti priuvodce:

Po zapnuti se musi nastavit soucastka:
Nahoie v menu Configure / Select Device - vyberu typ PIC16F84A

Dale se musi zalozit novy projekt:
Nahoie v menu Project / New azadat néjaky nazev, potom zvolit adresar, ve kterém ten
projekt bude adresér musi existovat (stejné okno jako v kroku tii pravodce).

Nahoie v menu Project / Set Language Tools Location / vybereme Microchip MPASM
Toolsuite (2x nangj klikneme) avybereme Executables (ta suita obsahuje: piekladac
MPASM, linker MPLINK, progam na knihovny MPLIB) Vsechny ty programy jsou nékde
nainstalovany, amusi se zadat, kde je jgjich adresér, obvykle C:\Program
Files\Microchip\MPASM Suite\ atam se viechny nachézeji aje tieba zadat k nim pomoci
Browse spravnou cestu.

Kdyz to mame hotovo, muzeme konecné zatit.

Da e musime napsat zdrojovy text
Nahore File / New apiseme. Ulozime ho jako *.asm

Zdrojovy soubor také piidame do projektu
Source Files / pravé tlacitko mysi - Add files

Kdyz mame source file, mizeme to prelozit:

Project / Build all
V okénku Output se objevi hi&eni piekladace,

pokud je v§echno v poradku, objevi se BUILD SUCCEEDED

pokud jsou nékde n&jaké chyby, napise to BUILD FAILED

anahoie nad tim je napsano, co kde je $patné to se ostatné pozna uz pii psani, instrukce jsou
modre azdrojovy program opravujeme tak dlouho, az je BUILD SUCCEEDED



Pak mizeme pristoupit k ssmulaci :

Nahoie Debugger / Select Tool / MPLAB SIM
Tim zapneme nastroj pro simulaci

Dae s musime zvalit, co chceme vidét
Nahote View / Special Function Registers - vsechny funkéni registry procesoru

Watch - sem si muzete nadefinovat jednotlivé prvky,
bunky pomoci equ (ty, co jsou v sourcefile) - ADD SYMBOL,
registry procesoru - ADD SFR

ve Watch je potom vidét, jaka hodnotaje v dané buice

A ted uz se mazeme pustit do vlastniho simulovéni:
Nahoie Debugger / Select Tool / MPLAB Sim a zobrazi se lista nastroju:

F7 -step into (krokovani) - tohle tlaitko udéla vzdy jednu instrukci, v okénku Source file
jevideét, u kteréinstrukce pravé jsme, nakazdé dalsi zmasknuti to délajednu instrukci

F8 - step over —je podobné jako F7. Pokud se objevi podprogram, F8 udél& podporogram
jako jednu instrukci. Narozdil od F8 tlatitko F7 vleze do podprogramu a délacely
podprogram instrukci za instrukci.

Reset - ud¢lareset procesoru, nemaze vsak obsah zadného registru

Animate - zpomalen¢ probiha program, meéni se obsahy registri (v menu Debugger /
Settings / Animation/RealTime Updates se da nastavit rychlost animace)

F5 -Halt - zastaveni animace

F9 -Run - program bézi, ale jeho vysledky nejsou nikde vidét.
Vysledky se zobrazi az po Halt

Breakpoint jemisto, ne kterém se program zastavi. Nastavuje se v okénku Source File -
klikneme pravym tlacitkem na ptislusnou instrukci a dame Set Breakpoint nebo 2x na
piislusné instrukci klikneme levym tlacitke mysi. Breakpoint se zrusi stejnym zptasobem -
Remove Breakpoint nebo 2x levym tlacitkem mysi. Po nastaveni Breakpointu mazeme
program pustit pomoci Run nebo Animate. Program sev daném misté se zastavi.
Breakpionty se daji také vsechny

zapnout - Enable

avypnout - Disable
pii éemz zastavaji zadany na svych mistech. Odstrani se pomoci Remove

Pokud budu chtit odsimulovany program nahréa na PIC, vytvorim vystupni *.hex soubor: z
horniho menu Project / Make. Piekladac vyprodukujefile *.hex, ten sejiz pomoci
programétoru nahraje do PIC16F84A.



