Publikace v ¢estiné pojednava o programovani rodiny Sestnactibitovych mikroprocesort PIC.

Autor je Clovék, pro néhoz je programovani obrovskym konickem, ale jeho dalsi vasni, které propadl,
je 1étani. Obé tyto své vasné docela s Uspéchem provazal do této knihy. Na pfikladech pojednava

s urcitou nadsazkou o nékterych specifikach Iétani a prendasi podobnosti do praxe programovani
vestavénych systému s mikrokontroléry PIC. Kniha je i v soucasné dobé asi nejlepsi publikaci, ktera se
na fadu PIC24 zaméftuje, prestoZe vysla jako prvni vydani v roce 2003 a doplnéné vydani v roce 2007.
Je psana ctivé, neni to suchy datasheet procesoru. Zaklad je orientovan na PIC24FJ128GAOQ10.
Procesory této fady (...FJ...) nejsou nejvykonnéjsi (vykon cca 16 MIPS — fada H ma 40 MIPS a posledni
soucasné procesory maji 60 MIPS) a jsou v fadé PIC24 proddvany jako procesory pro vseobecné
ucely, ale jak z knihy pochopite, pokryvaji obrovské spektrum aplikaci, véetné tvorby televizniho
signalu, zpracovani zvuku, a podobné. Jsou levné, je mozno Fici, Ze cena procesoru se vejde pod 100,-
K¢ u firmy Microchip, pfi sou¢asném kurzu dolaru (USD 3,16), ¢i az 4,54 libry u firmy Farnell (UK), za
jednotkové mnozstvi. Rada FJ ma nizkou spotfebu a velmi rozsahlé periferie, véetné USB, CAN a
jinych, které ovSsem nejsou soucasti vySe uvedeného konkrétniho typu.

Kniha je uréena predevsim pro programovani v jazyce C, prestozZe se obcas autor odkaze na instrukce
assembleru. Kompilator jazyka je zaméren na produkt MPLAB C30 od firmy Microchip. Je zde pékné
metodicky popsana préace s timto produktem, takZe i kdyZ nékdo nezna toto prostiedi, neni s tim
problém. Jednotlivé kapitoly jsou roz¢lenény do tfi oblasti a kazda kapitola je doplnéna
demonstracnim projektem, tak, aby ¢tenaf nezkolaboval hned na zacatku a knihu neodlozil.
Postupuje se od jednoduchého ke sloZitéjSimu a kazda nasledujici kapitola vyuziva predchozi material
a navazuje na néj. Hodné véci se fesi pomoci prostiedk(l MPLAB IDE, MPLAB SIM a je zde vysvétlena
prace simuldtoru, véetné stavby skriptl stimulus, sledovacich oken a logického analyzatoru. Ve
vyssich oblastech je nutno poufZit i hardwarové prostredky. Zde se pouziva deska Exploreri6. Ja tuto
desku nevlastnim, ale pomohl jsem si jednoduchou deskou, kde mam zakladni souc¢astky a s pomoci
nepajivého pole se to dalo zvladnout také. O usetfenych prostiedcich ani nemluvim.

Zacatek je postaven na praci s portem, predevsim PORTA a PORTB. Dale se pokracuje smyckami, jako
zakladnim prostfedkem v jazyce C. Popisuje se Casovac a jak s nim pracovat. Treti kapitola rozebira
dale smycky a fesi prvni, jiz ponékud sloZitéjsi projekt. Projekty jsou obecné v celé knize podrobné
popisovany a je poukazano i na chyby, kterych se programatofi dopoustéji. Ve Ctvrté kapitole
najdete dlouha cisla aZ do 64 bitl. Vysvétluje se tu také nasobeni a Cisla s plovouci ¢arkou. Pata
kapitola je o ptreruseni, véetné jeho spravy. Pracuje se tu s ¢asovaci, s hodinami redlného ¢asu a
kalendarem. V dalsi kapitole najdete praci s paméti, jeji pridélovani a uvolfiovani, popisuje se
stanoveni haldy. Jsou vysvétleny pojmy near, far a PSV, jak s nimi zachazet. Seznamite se se

s pamétovym modelem procesoru. Vse je opét doplnéno priklady.

Dalsi ¢ast knihy navazuje na ziskané dovednosti a rozviji je dale na perifériich PIC24. TakZe budete
vytvaret programové rozhrani pro synchronni a asynchronni prostfedky a paralelni port. Postupné
vytvorite knihovny pro tyto prostredky a pohrajete si s paméti 25LC256 jako NVM ulozisté. V kapitole
8 se zaméfite na UART a budete pracovat na komunikaci PIC s PC, pomoci prostfedkd HyperTerminal.
Velmi dobfe jsou tu popsany i potiZe se zamrzanim portu a jak na to. Vysvétluje se tu moznost, jak
pouzit R$232 a termindlu VT100 z PC jako ladici pomucky a naucite se naprogramovat tvodni
obrazovku z filmu Matrix Reloaded. Dalsi kapitola se zaméfuje na displeje LCD, pfedevsim s rfadicem
HD44780 a tvorbou knihoven k praci s nimi, v€etné vytvareni vlastnich znak(. Desata kapitola resi



praci s analogovym svétem, moznosti AD prevodu a na jednoduchych demohrach ukazuje praci
s touto dulezZitou periférii.

Treti ¢ast knihy je nejsloZitéjsi a autor to pfirovnava k letdim letadlem v terénu. Zde se jiz pouZivaji
kombinace periférii, v€etné stavby doplrikovych prototypovych desek, potifebnych pro nékteré
projekty. Naucite se vytvofit rozhrani pro klavesnici PS/2 pro PC a jeji pfipojeni k PIC24. Autor zde
velmi pékné popisuje metodickym pristupem i vyuZiti stavovych automatd, jako jednu z moznosti pro
vystavbu programid. Mimochodem se stavovymi automaty zabyva i dale jako kostrou pro vytvoreni
spravnych postupl. Velka pozornost se zde vénuje ladicim moZnostem ladicimu generatoru SCL —
skriptové soubory pro tvorbu ladicich scénard v MPLAB C30. Dvanacta kapitola je jednou z nejdelSich
kapitol a zabyva se tvorbou televizniho kompozitniho signalu, véetné textového a grafického
rozhrani. Naucite se vygenerovat televizni signal, véetné moznosti jeho poufZiti, dale tvorbu obrazc(
matematickych funkci a fraktal. Zavérem kapitoly je tvorba kombinované videostranky a teletextu.
Prace s velkokapacitnimi ukladacimi prostiedky se zde orientuje na SD™/MMC. Vytvofite knihovny
pro rozhrani na tuto kartu, naucite se ji Cist a zapisovat. Dalsi kapitola objasni zaklady alokacni
souborové tabulky a ukladanim soubor( na pamétové médium v PC. Rozviji se zde znalosti

z predchozi kapitoly a vytvofi se knihovny pro praci se soubory na SD™/MMC, kompatibilni s PC a
jejich vyména. Posledni kapitola fesi D/A prevod pomoci PWM, zpracovani wav soubor( a zabyva se
vytvorenim prehravace audio soubort v tomto formatu.

Kazda kapitola fesi na svém zavéru struény souhrn poznatkd a ukazuje tipy a triky, jak véci dale
zdokonalit. Autor fesi i efektivitu jednotlivych postupt z hlediska vyuZziti prostfedk( procesoru a
Uzkostlivé dba na maximalni Setfeni zdroji, pfedevsim pak paméti RAM. Snazi se pfiblizit i
nakladovost jednotlivych feseni.

Knize patfi i podplrné CD se zakladnimi softwarovymi prostiedky, véetné knihovny pfikladd pro
kazdou kapitolu. Odladil jsem nékteré kédy ze zvédavosti, zda funguji a nebyl problém.

Kniha ma celkem 359 stran a osobné viele doporucuji. Mé to v mé praci velmi pomohlo.

Pokud budete mit zajem, kontaktujte mé na emailu: micron135@gmail.com. Mohu poslat i vycuc

stranek.



